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OBJETIVO DA DISCIPLINA

Projetar e programar usando os conceitos de programacdo orientada a objetos. Aprender a usar linguagens de

programacao orientadas a objetos.
EMENTA

Principios do paradigma orientado a objetos. Classes e objetos. Atributos e métodos. Associa¢des entre classes
(composigdo). Construtores e destrutores. Sobrecarga. Modificadores de acesso/visibilidade. Membros de
objeto vs. membros de classe. Heranga. Sobrescrita. Polimorfismo. Classes e métodos abstratos. Ampliagdo
(upcast) e estreitamento (downcast). Identificagdo de tipos em tempo de execugdo. Exce¢ées. Modularizagdo.
Classes e métodos genéricos. Estudo aprofundado de uma linguagem de programacdo orientada a objetos.

PROGRAMA DA DISCIPLINA

Conteldo Programatico:
1. Orientacdo a Objetos (5 horas)
1.1. Principios fundamentais, conceitos basicos e avangados

1.2. Da programacao estruturada a programagao OO

2. Introdugdo a programac¢do OO em uma Linguagem (10 horas)
2.1. Tipos primitivos

2.2. Varidveis e constantes
2.3. Operadores
2.4. Controle de fluxo
2.5. Entrada e saida de dados basica
Classes e objetos (15 horas)
3.1. Defini¢do de classes
3.2. Criagdo e destruicdo de objetos
3.3. Atributos e métodos
3.4. Vetores
3.5. Atributos de classe

4. Heranga (15 horas)
4.1. Composicdo e heranga
4.2. Sobrescrita e sobrecarga de métodos

4.3. Polimorfismo e amarragao tardia
4.4. Classes e métodos abstratos

3.

4.5. Interfaces




5. Excegdes e controle de erros (5 horas)
6. Modularizagdo (5 horas)

6.1. Pacotes

6.2. Importagao

6.3. Especificadores de acesso

6.4. Ferramentas jar e javadoc
7. Topicos avangados (5 horas)

7.1. Enumeragles

7.2. Datas

7.3. ExpressGes lambda

7.4. Estruturas de Dados

METODOLOGIA DE ENSINO

O conteldo tedrico da disciplina serd exposto pelo docente utilizando recursos tecnoldgicos (computador e
projetor) e a lousa. Durante as aulas, os alunos realizardo exercicios para colocar em pratica os conteudos
apresentados. Além disso, serdo propostos trabalhos computacionais para que os alunos tenham a
oportunidade de aplicar os novos conhecimentos na resolugao de tarefas reais. A interagao com os alunos
acontecera de forma presencial e utilizando meios eletrénicos (pagina do professor e e-mail).

AVALIACOES

Serdo utilizados como instrumentos de avaliagdo provas, trabalhos e exercicios feitos durante as aulas. As provas
valerdo 60% da nota do semestre, enquanto trabalhos e exercicios valerdao 30% e 10%, respectivamente.

A média parcial da disciplina (MP) sera calculada usando a seguinte formula:

MP=02+P1+02*P2+02*P3+0.15*T1+0.15*T2+ 0.1 *E
onde:
e T1e T2 sdo trabalhos com valor de 10 pontos cada.
e P1,P2e P3sdo provas valendo 10 pontos cada.
e E é apontuacdo por exercicios realizados em sala com valor total de 10 pontos.

Serdo aprovados os alunos que obtiverem MP >= 7.0 e mais de 75% de presenca.
Aqueles que ndo forem aprovados, poderdo realizar prova final (PF) valendo 10 pontos e a nota final da disciplina
(NF) sera dada por:

F_MP+PF
T2

Serdo aprovados os alunos com NF >=5.0. Aqueles que nao alcangarem tal pontuagdo serdo convidados a
realizar a disciplina novamente.
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